Ako vytvorit’ jednoduchd hru v kartickovom prostredi

Ucitel si v iom moze pripravit rozne aktivity, problémy a hry na preverenie nejakej
vedomosti. Ziak ulohu riesi prenasanim karti¢iek s textom alebo obrazkom. Na konci cviéenia
program vyhodnoti spravnost rieSenia.

Po spusteni programu sa nam otvori prostredie s mriezkou, v ktorom vytvarame karticky.
Ide o pevné a pohyblivé kartiCky (tie budu deti posuvat).

Pevna karticka
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Pohybliva kartiCka

Plocha programu
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Pomocou Sedého dolného
rohu upravujeme velkost
plochy aj kartiCiek.

Ak potrebujeme upravime si pozadie - velkost siete (posuvacom vlavo hore na paneli
nastrojov), farbu pozadia alebo obrazok do pozadia (kliknutim pravym klikom do plochy).
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Farba pozadia
Qbrdzok do pazedis

Mgr. Scarlett Salajova



Zacneme vytvarat pevné karticky. Klikneme na tlaCidlo Nova pevna karti€ka a potom
niekde do plochy programu.
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Nastav farbu
Zrus
Obrazok
Text

Képia
Chod domov

Na vrch

Na spodok

ZaCneme vytvarat pohyblivé kartiCky. Podobne ako pevné karti¢ky. Klikneme pravym
tlacidlom mysi a vyberieme obrazok, text alebo mézeme zmenit aj farbu karticky.

pevna kartiCka na

popis ulohy

Pohyblivé kartiCky umiestnime tak, ako maju byt na zacCiatku aktivity. Potom stlacte na
paneli nastrojov ,,doméek s ceruzkou®.
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Zapamaétanie domaceho miesta pohyblivych kartiEiekI

Mgr. Scarlett Salajova



ZatlaCime tlaCidlo ,MieSaj“ a oznamime programu, aby pred kazdou hrou zamiesal karticky.
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Miezaj karticky pri kazdej hre|

Pohyblivé kartiCky posunieme k pevnym karticCkdm na spravne miesto, tak ako to chceme
od Ziakov. Na paneli nastrojov nasledne stlacime ,,zelent kva€ku s ceruzkou* (zapamatanie si
spravneho miesta).
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Zapamatanie sprévneho miesta pohyblivych kaménrtl

Stlacenim tlacidla ,,Hraj* aktivitu mézeme vyskusat. StlaCenim tlacidla ,,Uloz aktivitu“
ulozime hru tak, ze ju budeme moct otvorit a upravovat. Stlacenim ,,Vytvor...“ ulozime aktivitu
v takom tvare, ktory mdézeme dat' ziakom, aby s nou pracovali.

Vela uspechov pri tvorbe hier pre deti.

Mgr. Scarlett Salajova



